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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: i COmo podemos convertir nuestros suefios en metas y trabajar para lograrlas?
ESTANDARES NUCLEOS TEMATICOS CONTENIDOS
(MODULO) (UNIDADES O SECUENCIAS)

1. Reconoce la importancia de tener suefios y metas personales como
guia para su desarrollo.

2. ldentifica las habilidades necesarias para alcanzar sus metas,
valorando el esfuerzo y la perseverancia.

3. Establece planes sencillos para cumplir metas a corto plazo,
integrando trabajo individual y en equipo.

COMPETENCIAS DEL AREA

e Basicas: Desarrollar habilidades para comunicarse eficazmente,
razonar de manera ldgica y aplicar las ciencias para comprender su
entorno.

e Ciudadanas: Fomentar la convivencia, la participacion democratica
y la solidaridad como principios fundamentales de la vida en
comunidad.

e Laborales: Adquirir conocimientos, habilidades y actitudes que
permitan a los estudiantes desempefiarse de manera productiva en
diferentes contextos.

SONANDO CON UN
FUTURO Y
CONSTRUYENDO METAS

1. ¢éQué son los suefios y las metas?:

Diferencia entre un suefio y una meta.
Ejemplos de suefios personales y como convertirlos en metas
concretas.

2. Pasos para alcanzar una meta:

Identificacion de habilidades necesarias.
Importancia de la organizacidn, el esfuerzo y la perseverancia.

3. Reflexionando sobre el esfuerzo:

Historias y ejemplos de personas que alcanzaron sus metas.
La importancia de aprender de los errores y mantener la motivacién.

4. Elaborando un plan para alcanzar una meta:

Creacion de un esquema sencillo: objetivo, pasos y tiempo.
Representacion creativa de sus suefios y metas (dibujos, mapas
mentales).

COMPETENCIAS

INDICADORES DE DESEMPENO

ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA

PROPOSITIVA

SABER

HACER SER

Explica la relacién entre los
suefios, las metas y las acciones
necesarias para lograrlas.

Identifica habilidades y pasos
necesarios para convertir un suefio
en una meta alcanzable.

Disefia un plan basico para alcanzar
una meta personal, integrando valores
como el esfuerzo y la responsabilidad.

Reconoce la diferencia entre
suefios y metas, y los
elementos necesarios para

lograrlas.

Demuestra interés,
perseverancia y disposicién
para alcanzar sus metas,

Crea un esquema o dibujo que
represente un suefio y los
pasos para alcanzarlo. Participa




en actividades que promuevan
la reflexion sobre sus metas.

respetando las opiniones y
suenos de los demas.

GRADO: SEGUNDO AREA: EMPRENDIMIENTO ‘ DOCENTE: MARCELA VELASQUEZ | PERIODO: Il ANO: 2025
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: i Como las artes y los oficios contribuyen al desarrollo de nuestra comunidad y al bienestar personal?
ESTANDARES NUCLEOS TEMATICOS CONTENIDOS

1. Reconoce las artes y oficios como expresiones culturales y actividades
productivas esenciales para la sociedad.

2. Valora las habilidades y talentos necesarios en diversas artes y oficios,
mostrando respeto por quienes los practican.

3. Participa en actividades practicas que le permitan explorar las artes y

oficios de manera creativa.

COMPETENCIAS DEL AREA

e Basicas:

Desarrollar habilidades para comunicarse eficazmente,

EXPLORANDO LAS ARTES Y
OFICIOS EN NUESTRA

1. ¢éQué son las artes y los oficios?:
o Definicion de artes y oficios y sus diferencias.
e Ejemplos de artes (pintura, musica, danza) y oficios (carpinteria, cocina,

costura).

2. Habilidades y herramientas basicas:
e Herramientas utilizadas en diferentes artes y oficios.

e Importancia del talento y la practica en el desarrollo de habilidades.
3. Las artesy oficios en la comunidad:

;thr:i;_de manera logica y aplicar las ciencias para comprender su COMUNIDAD ¢ Profesionales que practican artes y oficios en el entorno local.

e Ciudadanas: Fomentar la convivencia, la participacién democratica y la o Como estas actividades contribuyen al bienestar personal y comunitario.
solidaridad como principios fundamentales de la vida en comunidad. 4. Experimentando con las artes y oficios:

e Laborales: Adquirir conocimientos, habilidades y actitudes que o Talleres practicos: creacidon de una manualidad, dibujo o modelado.
permitan a los estudiantes desempefiarse de manera productiva en o Reflexidn grupal sobre lo aprendido y como se relaciona con sus intereses.
diferentes contextos.

COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA PROPOSITIVA SABER HACER SER

Explica cdmo las artes y los oficios
contribuyen al desarrollo personal
y comunitario.

Reconoce caracteristicas y herramientas

basicas de diferentes artes y oficios.

Participa en actividades creativas y
propone ideas innovadoras
relacionadas con las artes y los
oficios.

Identifica diferentes
tipos de artes y oficios, y
describe cdmo
benefician a las
personasy
comunidades.

Realiza actividades practicas
como modelado, dibujo o
construccion para
experimentar las artes y
oficios. Participa activamente
en talleres grupales.

Muestra aprecio por las
habilidades de otros,
respetando el trabajoy
esfuerzo en las artes y oficios.




GRADO: AREA: DOCENTE; PERIODO: IlI ANO: 2025
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
ESTANDARES NUCLEOS TEMATICOS CONTENIDOS
(MODULO) (UNIDADES O SECUENCIAS)
DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA PROPOSITIVA SABER HACER SER
GRADO: AREA: DOCENTE; PERIODO: IV ANO: 2025
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
ESTANDARES NUCLEOS TEMATICOS CONTENIDOS
(MODULO) (UNIDADES O SECUENCIAS)

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE




COMPETENCIAS

INDICADORES DE DESEMPENO

ARGUMENTATIVA

INTERPRETATIVA

PROPOSITIVA

SABER

HACER

SER




